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Disciplina: SISTEMAS HARDWARE-SOFTWARE
Carga Horaria Total: 80

Periodo Letivo: 2019/ 62

Matriz Curricular: 5° periodo

Ementa: Representacdo de informacdo; Representacdo de programas em cédigo de maquina;
Arquitetura de processadores e otimizacao de programas; Hierarquia de memoria; Excecdes e
controle de fluxo em sistemas operacionais; Memodria virtual; Gerenciamento de E/S;
Programagéo concorrente.

Objetivos: Ao final da disciplina o estudante sera capaz de:

1. Explicar o ciclo de vida de um objeto executavel, desde a sua geracao a partir do cédigo fonte,
até a execuc¢do do cadigo gerenciada pelo sistema operacional;

2. Explicar o papel do sistema operacional na geréncia e mediacdo de recursos, incluindo
geréncia de processos, memoria, e interface com o hardware;

3. Investigar, analisar e formular hip6teses sobre o desempenho de um programa de computador
vis-a-vis a interacdo deste com os elementos fundamentais do hardware

4. Projetar e aperfeicoar programas de computador para que usem as caracteristicas do
hardware visando atingir um alto desempenho;

5. Desenvolver sistemas de computador que exibem concorréncia de execucdo e de uso de
recursos; e

6. Contextualizar tecnologias atuais em relacéo a evolucao de sistemas de computacéo, e discutir
possibilidades futuras de evolugéo tecnolégica nesta area.

Contetido Programatico:

1. Introducéo a programacgdo em C

2. Arquitetura de computadores: interagdo entre CPU, memoaria e periféricos

3. Representacdo de dados e aritmética na CPU: inteiros de tamanho fixo, ponto flutuante,
ponteiros

4. Engenharia reversa de programas em Assembly: organizagcdo de programas na memoria,
operacdes aritméticas e ponteiros, estruturas de controle de fluxo e chamada de funcdes

5. Gerenciamento de memoria em sistemas operacionais: meméria virtual, cache, alocacdo de
memoaria, otimizacao de utilizacdo de cache em programas;

6. Gerenciamento de processos em sistemas operacionais: exce¢des de hardware, sinais,
agendamento, arquivos, Entrada/Saida;

7. Introdug@o a programagédo concorrente: threads vs. processos, primitivas de sincronizacéo e
controle de deadlocks, concorréncia vs. paralelismo.
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